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BAKALAURO STUDIJOS

Kryp€iy grupes: Studijy forma:

Informatikos mokslai Visos

Kalba:

Visos PASIRINKTI

Informacinés sistemos M Multimedija ir kompiuterinis = Programy inZinerija

Informacinés technologijos dizainas




Kurti sudétingas programy sistemas

Projektuoti, programuoti ir testuoti programine jranga
Taikyti nuosekliuosius ir lygiagrecCiuosius algoritmus
Programuoti jvairiomis programavimo kalbomis

Kurti mobiligsias programeéles

Taikyti zZiniatinklio technologijas

Uztikrinti programy sistemy kokybe

Valdyti informaciniy technologijy projektus

Rasyti technine dokumentacija

PROGRAMU
INZINERIJA



Kurti, vystyti ir valdyti IT paslaugas | N FO RMACI N ES

Priziuréti ir automatizuoti IT valdymo procesus

Valdyti rizikas TECHNOLOGIJOS
Projektuoti ir diegti Siuolaikines programy sistemas
Modeliavimo, duomeny gavybos ir valdymo metody
Kompiuteriy ir jy tinkly architekttros
Naujausios kompiuteriniy sistemy technologijos ir jy vystymosi
tendencijos
Sistemy projektavimo principai

Programos studentai gali specializuotis IT centrams skirtoje Informaciniy technologijy arba IT paslaugas ir infrastruktiirg finansy sriciai pritaikancioje Finansiniy technologijy srityse.



Analizuoti verslo poreikius ir juos specifikuoti | N FO RMACI N ES

Modeliuoti verslo procesus

Projektuoti informacines sistemas SISTEM OS
Projektuoti ir programuoti duomeny bazes
Taikyti duomeny gavybos metodus verslo procesy analizei
kurti duomeny saugyklas-sandélius ir atlikti duomeny analize
Atlikti informaciniy sistemy audita
Suprasti ir taikyti informaciniy sistemy saugos principus.

Programos studentai gali specializuotis IT centrams skirtoje Informaciniy technologijy arba IT paslaugas ir infrastruktiirg finansy sriciai pritaikancioje Finansiniy technologijy srityse.



Software development I\II U LTI I\,I ED IA

Game development
WEB technologies DESIGN
Artificial Intelligence
Ul / UX design
2D / 3D graphics
AR /VR/ MR applications
Audio & Video technologies

BACHELOR’S degree study program
in COMPUTER SCIENCE

Virtual worlds & animation




Multimedia Design:
Karybiskumas + Technologijos
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Multimedijos ir kompiuterijos dizaino studentai - ne tik : R/

gerai iSmano, moka kurt ir taikyti naujausias multimedijos € Ve % o
technologijas, bet ir yra kdrybingos asmenybés, '- : o O
tradiciniams sprendimams suteikiancios naujg iSraiska.

GarsuUs projektai:

* Maziausia nano prakartélé, kuri telpa | adatos gsele ir
yra matoma tik per mikroskopg (Gineso pasaulio
rekordas).

* Animacija X realybéje. Interaktyvus videomappingo
projektas, skirtas Vilniaus 700 mety gimtadieniui.

* Kunigaiks¢io Gedimino sapno ir Vilniaus miesto jkdrimo
istorijos atkdrimas virtualioje realybéje.




Dual degree between Vilnius
Gediminas Technical University

and Goldsmiths - BSc Interactive
Digital Media and Networked Arts

Jstoje j VILNIUS TECH , Multimedia design“ studijy programg angly kalba, 2 pirmuosius metus
studentai mokysis Vilniuje, kur jgis tvirtg ziniy ir gebéjimy pagrindg, reikalingg tretiesiems studijy
metams Londono ,,Goldsmiths” universitete.

Gyvendami ir studijuodami Didziojoje Britanijoje, jie gilins savo zinias apie Siuolaikinj skaitmeninj
meng, mokysis taikyti multimedijos technologijas kurybiniams darbams realizuoti, rengs
baigiamuosius projektus.

Galiausiai, grjze ir sékmingai uzbaige ketvirtuosius metus Vilniuje, gaus dviejy universitety
diplomus.



Dual degree between Vilnius
Gediminas Technical University

and Goldsmiths - BSc Interactive
Digital Media and Networked Arts

4. Absolventai jgis ne tik VILNIUS TECH Informatikos moksly, bet ir ,,Goldsmiths Interactive Digital
Media and Networked Arts“ bakalauro diplomus.

5. Lietuvos studentams, jstojusiems j valstybés finansuojamas vietas, pirmieji dveji ir paskutiniai studijy
metai Vilniuje bus apmokami valstybées, tad sumokéti reikés tik uz trecCiuosius metus, praleistus
Londone. Vieneri studijy metai kainuoty 15000 svary sterlingy, tacCiau galutiné kaina priklausys nuo
sumos, kuri virsys studijy krepselio dyd;j

JDOMU: Pagal QS reitingus , Goldsmiths” universitetas multimedijy srityje uzima net 16 vietg pasaulyje



Multimedijos sistemy analitikas
Ul ir UX dizainas

Front-end / full-stack
programavimas

WEB tinklapiy kGrimas

3D modeliavimas ir animacija
Kompiuteriniy zaidimy dizainas ir
programavimas

Vizualiyjy efekty karimas

KARJEROS GALIMYBES

AR/VR sprendimy kdrimas
Mobiliyjy programéliy dizainas ir
programavimas

Multimedijos turinio kdrimas
Socialiniy medijy turinio vadyba
Interaktyvaus skaitmeninio meno
karéjai

Programinés jrangos kurimas
Kokybés uztikrinimo inzinieriai
Asmeniniy Siuolaikiniy startuoliy
karéjai
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